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YO andorkop Dag Land Banbdorkov befindet Sich nordlich der freien Baronie Donnerbach im
Mitten des dichten Waldes Tan. Westlich witd dag Reich durch das Kalwenkgebirge begrenst,
welches mit seinen schneebedeckten Sipfeln und dem "Hohen Dorn” weithin sichtbar ist. Nordlich
befindet sich der gleiche dichte Wald, der auch fast das gesamte Land bedeckt. Der Fluf Rostis
begrenst Bandorkov nach Osten und hinter den kalten dunklen Wassern befindet Sicly der Diister-
wald, finster und geheimnisooll.

aiigentlich erreichen alle Reigenden dag Land von Siiden her, aus Donnerbach kommend. Hier
kann man dem kleinen, aber gut erkennbaren Pfad nach Norden folgen, der den Wanbderer schlief-
lich nacly einigen miibevollen Tagen nach Swarrogg, der eingigen Stabdt des Landes, fiihrt. Hocly
iiber den Dachern dieser wunderschonen Stadt erhebt sich die Burg des Raanaordens, ein maje-
statisches Sebdude und ein Meisterwerk der Baukunst, gany aus Holg erreichtet und viele hundert
Tahre alt. Cine grofe Mauer umgibt den Ort und schiitzt dessen Bewobner vor den Sefabhren des
Waldes. Swei Tagesreisen nordlich det grofen Stadt befindet Sich das kleine Holzfallerdorf Riji-
ka, mit geinen Langhdausern und dem Sagererk ist es schon anzusehen und [Adt den miiden Rei-
genden jum verweilen ein. Unweit des Dotfes steht dag Haus der Bandotkovschen Magiergilde.
Dort ist jeder Sast gern willkommen. Hier endet auch das Reicl der WMenschen und die Natur ist
wieder der alleinige Herrscher der Walbder.

0 rei Zage siidlich Swarroggs findet man dag unscheinbare Bergarbeiterdorfchen Set. Am
Zage scheint die Siedlung vetlagsen, da sich fast alle Bewobner in der Erymine, die einige Mei-
len nordlich an den Hiangen des Kalwenkgebirges ju finden ist, aufhalten. Hier bauen die fleifigen
Bergleute das begehrte Eisen ab, das in den Schmieden Swarroggs ju den besten Waffen des
Landes wird. Hinter den Rleinen schmutgigen Hauser sieht man die hohen Berge des Kalwenkge-
birges, das gerabe im Winter ein uniiberwindliches Hindernis darstellt. Der Banjekpass ist dann
der eingige Weg nach Westen in eine riesige uralte Ruinenstadt. Wenbdet Sich der unvorsichtige
Wanbdeter von hier nach Norden, gelangt er schnell in die Siimpfe, die vom Volk Todessiimpfe
genannt werden. Hier lauert so manche Sefahr im dichten Unterholz und es ist nicht ju empfehlen
diese Sebiet ju bereisen.

(@drofi und mdchtig ist sie von weither sichtbares Wabrseichen Swarrogas. Wehrhaft und stark
schmettert gie seit vielen hundert Jabren alle AUngriffe suriick. Vor 401 Tahren begann der Bau
an diesem Meistervetk der Handwerker Bandorkovs. Komplett aus den Holg der umgebenden
Waldern errichtet, leigtet die Burg erfolgreich Widerstand gegen die Feinde deg Ordens. Cinst
al$ witksamer Schut; gegen die wilden Nordmanner und als Sufluchtsort fiir alle Bewobner
Cwartogas gedacht, ist sie heute viel mebhr.

d)er Orbden der Raana hat bier seinen Hauptsits. Alle wichtigen Cinrichtungen dieser machtige
Slaubensgemeindschaft befinden sich in den Mauern der Burg; die grofe Bibliothek, mit den Ar-
chiven aus 1000 Tahren Seschichte, der Jarlgord und der Dazbog haben hier ihre Semdcher und
etlagsen von hier alle Segetste des Landes, und der Sonnentempel, das Heiligtum der




Raanaglaubigen befindet sich innerhalb der Burg. Jeber Reisende witd hier freundlich empfangen
und bewirtet. Allerdings sollte man kein allzu reichliches Mabl errarten, denn die frommen Prie-
gter und Monche geben sich nicht dem Laster der Vollerei hin. Auch die Sdastezimmer der Burg
etinnern eher an ein Wetlies alg an ein Sasthaus.

B Jagegen sebr qu empfeblen ist das Badehaus, das jum Sonnentempel gehbrt. Hier kann man
sich nicht nur den Ctaub der langen Reise abspiilen sondern Sich auch hertlich in den Raumen det
Sauna entspannen. Vot dem Hintergrund der Tempelkldnge, die sehr berubigend fiir den Seist
gein Ronnen, habe ich hier unten schon so manche stille Stunde verbracht und Raana fiir diesen
Ort gedankt.

L8 obandwerkes

38 )ie GSilde der Holzhandetker, die grofte und machtigste in gang Bandorkov, hat dieses Haus
vor mebr alg 70 Tabhren errichtet. Damals war dag AUlte komplett niedergebrannt. Nach Aussagen
aller befragten Handwerker, soll dieses Haus genau nach den Planen der urspriinglichen Silden-
halle etbaut worden sein. Von weiten kann man dieses Sebdude erkennen, denn noch mehr als die
Burg ist es mit Schnitjereien aller Art iibersogen. Stundenlang kann man vor dem Westgiebel
stehen und sich verirren in den Seschichten aus alten Seiten, die hier erzablt werden. Ungahlige
Kiinstler scheinen sich hier wabrlich ausdgetobt ju haben. Quch der Rest des Hauses ist Gibersat
mit menschlichen Sestalten und Fabelwesen, die in die machtigen Balken hinein geschnitst wour-
den.

ebr su empfeblen ist auch der Keller der Sildenbhalle. Hier befindet sich die Taverne "Sum
Holzfdller”, die jeder Reisende unbedingt besuchen sollte. Serade am Abend findet man hier eine
ausgelaggene und frobliche Stimmung vor, wie man sie selten in Bandorkoy antrifft. Bei starken
Bier und nocly starkeren Met verliert hier auch der letzte Beywohner Swartoggs seine nachgesagte
Kiible und angeborene Vorsicht Fremden gegeniiber. Seradeju hemmungslos werden hier Nacht
fiir Nacht die Setranke Literweise vernichtet, obroohl man die frommen Priester fast horen konnte,
wenn es denn mal $till wéite im Schankeaum. Sargas, der Witt, bietet seinen Sdsten neben kdst-
lichen einbeimischen Bier und Met, aucly leckere Speigen, die jeden Aufenthalt im Sildenkeller
unvergeflich macht. Bevor man Swarrogg am nachsten Tag, wabhrscheinlich mit einem dicken
Kopf, verlaft, sollte man unbedingt die Braueret besuchen. Dort Rann man dann noch einige
Humpen frisch gezapftes Schwargbier, eine Spegialitat Bandorkovs, trinken.

(Sitwas weiter nordlich von Swartogg kurg vor dem malerischen Dorf Rijika, befindet sich das
1oobl beste Sasthaus des Landes. Die Preige sind hoch und nicht jeder arme Wandersmann kann
bier einkehyren, aber jene, die e sich leigten Ronnen, Rommen gern hiether juriick. Ctwas absgeits
De§ Weges, an einem kleinen See gelegen, findet man dag Haus, das von aufen wie jedes andere
Bauernbaus aussieht. Tritt man aber ein, wird man Sich wie an einen anderen Ort versetst fiih-
[en. Die Wande sind tiberdeckt mit edlen Teppichen und Vorhdangen, nur das Beste ist hier ju se-
hen. Cin Seruch nach exotischen Blumen durchzieht dag gesamte Haus und von iiberall her scheint
der leise Besang von Vogeln ju kommen. Tirgov, der Besitzer des Sangen, ist ein alter weiser



Sauberet, det die gesamte LWelt bereist hat und viele spannende Seschichten erzablen kann. Und
g0 vetbringt man den Abend neben einem warmen Ofen und bei einem kiihlen Schluck Wein, der
8o lieblich schmeckt, bag man alle Sotgen vergifit und sich wiinscht fiir immer bier ju bleiben. Der
Schreck fahrt einem dann am ndchsten Motgen in die Slieder, wenn einem det nette Jirgov mit
einem liebenswerten Srinsen die Rechnung iiberreicht, die einem dann sehr schnell auf Boden det
Realitt guriickholt. Sobald man dann mit leerem Seldbeutel auf dbem Heimweg ist, denkt man
aber an nichts anderes mebyr, als an das gute Esgen, den siifen Wein und die entspannende Mas-
sage im Sasthaus. Und $o spart man entweder fiir den ndchsten Besuch bei Tirgop oder man
verdient genug mit seinen Seschiften, dag man jum Stammgast wird, wie einige der reicheren
Hiandler Banbdorkops.

Unweit von Swet in Richtung Donnerbacly befindet sicly eine der beliebtesten Tavernen. Sie ist
nicht nur die erste Anlaufstelle fiir alle Besucher des Landes, sondern auch allabendlicher Treff-
punkt fiir die Bewobhnet des kleinen Dorfchens. In dem Haus befindet sich auch eine kleine
Wachstation des Otdens, die jeben Fremben, der in dag Land einreist genau untersucht und bei
Gtraftaten hart dutchgreift. Betrieben wird der Bunte Hund vom Witt Nord und dem Koch
Jgan. Wabhrend der Cine dafiir sorgt, das Dein Becher immer voll ist, kiimmert Sich der AUnbdere
um das leibliche Wohl der Saste. Aber nicht nur lieblichen Met und starkes Bier kann det dur-
stige Wanderer hier erhalten, sondern auch einen Platy su schlafen in finsterer Nacht. Die Preise
$ind angenebm tief und jeder Abend with ausgelassen gefeiert, o daf schon so manch Reigender
[anger blieb al$ geplant.

A

inige Bewohner Cwets erziblen 3u fortgeschrittener Ctunde gern die ein oder andere Schauer-
geschichte von dem verfluchten Sumpf oder dem Diigterwald, was hin und wieder daju fiihrt, das
Srembe voller Angst auf ihrem Weg nach Swarrogg umkehren. Auch sonst sind die Bergleute
ehet ein lustiges und aufgeschlossenes Vholkchen, gang im Segenteil ju den anderen Einrobnern
Bandothovs. Versucht der neugierige Wanderer ju erfabren, vorher die Taverne ihren geltsamen
Namen bat, witd er nur auf unwissende Sesichter stofen. Offensichtlich weif keiner der hier le-
benden MNenschen wobher der Name kommt. Sum Schluf mochte ich Jeden, der den Bunten Hund
besuchen mochte, davon abraten sich dbem Senuf des allerorten beliebten Sweter Wurelschnapses
hingugeben. Senauso wie das Regept ein Seheimnis ist, wird der Wirt auch nie verraten, wo et
dag Seug herstellt, er it aber gern bereit, am ndchsten Morgen mit einigen feuchten Tiichern den
Gcbery im Schidel des Ungliicklichen, der nicht widerstehen konnte, ju lindern.

77y DY .
(Cfarnungen an alle BRGeisenden

peJicht ju empfeblen sind folgende Orte: der Diisterwald und die Siimpfe! Die Siimpfe liegen et-
was nordlich von Swet und wetden vom Wolk nur die Todessiimpfe genannt. Kein Wanderer sollt
sich hiether begeben, aucly wenn die Aussicht auf Abenteuer oder einen grofien Schaty besteht.
Celbst in schwerer Riistung ist das Risdiko getdtet ju werden 3u hoch, denn hier wimmelt es von
wilden Tieren und anderen Kreaturen. Kein Einbeimischer wird freiwillig die Siimpfe besuchen
und sollte man jemanden danach fragen, witd man sofort mit einer Vielzabl schrecklicher und
furchteinfldfender Seschichten eingedeckt, so daf nur der grofite Narr nicht auf die Warnungen



horen wiitde. Jch babe auch nicbt feststellen konnen, ob sich irgend ein [ohnenden Siel dort befin-
bet also bab ich den Rest meiner Reise im Bunten Hund verbracht.

3 Jort biete ich auch jum ersten al vom Diistermald, der dstlich an Bandorkov angrenst. Die-
ger dunkle und alte Wald soll magisch und voller Qiefabren gein, denn bose Monster treiben dort
ihr Unwesen und die Kir'ass fallen angeblich von dorther immer wieder wie eine Plage iiber das
Land her. Die Seschichten klangen fiir mich so unglaubwiirdig, das ich aufbrach um den geheim-
nisoollen Wald selbst in Augenschein ju nehmen. Nach jwei Tagen anstrengenden Fufmarsch
kam ich an den Fluf Rostis dessen dunkle Wasser trage dabin flossen. Auf der anderen Seite
etblickte icly einen wilden und dichten Whald, aus dem kein Vogelgesang erklang und in den kein
Yichtstrabl su fallen schien. Jch verspiirte keine ¥ust micl weiter vorjurwagen, auferdem war mei-
ne Marschverpflegung schon arg degimiert, also beschlof ich umgukehren und noch lieber ein paar
Zage im Bunten Hund ju verbringen.




